
 HOME SWEET HOME
       Chorégraphe :  Guylaine Bourdages
       Description :     32 temps - 4 murs - 2 TAG - 1 restart
       Niveau :             Novice facile
       Musique :          Home Sweet Home - The Lovelock 
       Départ :             Intro de 16 temps

1 - 8 CHAINÉ TURN TO RIGHT, CHASSÉ TO RIGHT, CROSS, SIDE, BEHIND, SIDE CROSS
1-2 (¼D) PD à droite (1), (¼D) PG à gauche (Pivoter ½D) (2)
3&4 PD à droite (3), PG à côté du PD (&), PD à droite (4)
5-6 PG croisé devant PD (5), PD à droite (6)
7&8 PG croisé derrière PD (7), PD à droite (&), PG croisé devant PD (8)

RESTART ici sur le 4ème mur face à 9H

TAG : ici sur les murs 7 (face à 3H) et 9 (face à 9H) après les 8 premiers comptes de la danse
Ajouter une marche de 6 pas qui commence avec le PD en tournant 1 tour complet vers la gauche
Continuer ensuite avec les 24 comptes suivants

9 - 16 ROCK STEP RF TO RIGHT, BEHIND, SIDE, CROSS, CHAINÉ TURN TO LEFT , CHASSÉ TO
LEFT
1-2 PD à droite (1), Retour du poids sur le PG (2)
3&4 PD croisé derrière (3), PG à gauche (&), PD croisé devant PG (4)
5-6 (¼G) PG à gauche (5), (¼G) PD à droite (Pivoter ½G) (6)
7&8 PG à gauche (7), PD assemblé au PG (&), PG à gauche (8)

17 - 24 (RF) KICK BALL CHANGE, (RF) (¼L) HITCH BALL CHANGE, (RF) KICK BALL CHANGE, 
(RF) (¼L) HITCH BALL CHANGE
1&2 Kick PD avant (1), Plante PD légèrement arrière (&), Transfert du poids sur le PG avant (2)
3&4 (¼G) Lever genou droit (3), Plante PD légèrement arrière (&), Transfert du poids sur le PG avant (4)
5&6 Kick PD avant (5), Plante PD légèrement arrière (&), Transfert du poids sur le PG avant (6)
7&8 (¼G) Lever genou droit (7), Plante PD légèrement arrière (&), Transfert du poids sur le PG avant (8)

25 - 32 (RF) JAZZ BOX, CHASSÉ TO RIGHT, (LF) JAZZ BOX (¼L) , CHASSÉ TO RIGHT
1-2 PD croisé devant PG (1), PG arrière (2)
3&4 PD à droite (3), PG à côté du PD (&), PD à droite (4)
5-6 (1/8G) PG croisé devant PD (5), (1/8G) PD arrière (6)
7&8 PG à gauche (7), PD assemblé au PG (&), PG à gauche (8)

POUR UN BEAU FINAL
Sur le mur 10, face à 12H faire les 16 premiers comptes et marquer les 2 comptes suivants par :
Stomp PD à D et Stomp PG à gauche

ET RECOMMENCEZ AVEC LE SOURIRE ! 


